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Instalacja

RoofCon viewer pozwala wszystkim, ktorzy nie majg programu RoofCon, otworzy¢ projekt,
wydrukowac go, obejrze¢ wizualizacje 3D oraz odczyta¢ wymiary.

1. Sciagnij i zainstaluj RoofCon Viewer

Program mozna Sciggna¢ ze strony www.csce.se, zakladka Downloads. Rozpocznij pobieranie
klikajac na link “Download now"” ponizej napisu RoofCon Viewer 2008 . Uruchom plik i postepuj
zgodnie z instrukcjq instalacji.

Program instaluje sie domyslInie w C:\Programs\RcwViewer, ale jesli chcesz mozesz zmienic Sciezke.
1. Otwieranie projektu

Gdy otrzymasz mail z projektem do Viewer'a, otwoérz go klikajac na nim dwukrotnie lub wybierz komende
Otworz , po nacisnieciu prawego przycisku (mozesz takze zapisac plik).

Wybor obiektéw
Dostepne sa dwa sposoby wyboru jednego lub wielu obiektow na rzucie:
Kliknij na okreslonym wigzarze, na liscie wigzaréw.
Kliknij lewym przyciskiem myszy na wyznaczonym obiekcie.
e Trzymaijac wcisniety lewy klawisz mysz, przeciggnij ramke nad obiektami, ktdre chcesz wybrad.

Jesli przeciaggniesz ramke z prawej strony na lewa, zaznaczone zostang obiekty catkowicie oraz
czeSciowo w niej zawarte. Jesli zrobisz to odwrotnie, zaznaczysz tylko obiekty bedace w ramce .

Przyblizanie
Mozliwe sq dwa sposoby przyblizania obiektéw na rzucie i w 3D.
e Kliknij i przeciagnij ramke (trzymajac wcisniety prawy przycisk) nad obszarem, ktéry chcesz
przyblizy¢.

e Uzyj scroll’a myszy, kierunek okresla wskaznik myszy.

, I Qe
Aby zobaczy¢ caty obszar rysunku nacisnij _I lub klawisz Home.

Pomiar odlegtosci

Pomiar odlegtosci na rzucie

L
Wybierz narzedzie Zmierz odlegtos¢ klikajac : I lub naciskajac klawisz F8.

Po wybraniu, kliknij i przeciagnij pomiedzy punktami pomiarowymi. Wyniki pomiaru- odlegtos¢ i kat
sq pokazane w lewym dolnym rogu ekranu.
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Pasek narzedzi i wiasciwosci rysunku

Pasek Narzedzi

Korzystajac z paska narzedzi masz szybki dostep do wielu opcji.

@ Pk Widok MNarzedzia Okno Pomoc
RS o M o B (" & Standard  ~ (2D)

Gdy umiescisz kursor myszy nad wybranym przyciskiem, pojawi sie opis funkgji.

W wizualizacji 3D dostepnych jest wiecej narzedzi. Na pasku narzedzi mozesz znalez¢ przyciski do
zmiany wygladu Scian, powierzchni dachowych, wigzaréw oraz wybrac, ktory poziom (pasa dolnego,
gornego lub obydwa) ma by¢ widoczny. Mozliwy jest rowniez wybdr widoku elewaciji.

Wiasciwosci rysunku

"
Naciskajac przycisk —, ,prawy przycisk na rzucie oraz Widok | Wiasciwosci rysunku w 3D
mozesz otworzy¢ okno Wiasciwosci rysunku.

W tym oknie masz mozliwo$¢ zmiany wygladu Okno dialogowe 3D ma inne opcje widoku. Mozesz

elementdw rzutu np. wyboru widocznosci w nim np. wiaczy¢ widok modyfikacji na budowie i

podpdr lub innych detali. Mozesz takze wybraé stezen.

rézne typy linii do oznaczenia belek lub belek

osrednich.

P %Zaawansowane — w Zzakfadce Tekstury
mozesz  zmieni¢  tekstury — wigzarow,  Scian,

powierzchni  dachow oraz kolor przeZroczystej
powierzchni dachu.

2 XM Wiasciwosci rysunku ? B|
Wyswietianie | Rysowanie | Kolory |
) D lTekstury] Oswietlenie I
Sciana Wigzar Rézne
[~ Wew\Zew. [v Wigzar [+ Linia konstrukcyjna . )
[ Murlata ™ Qs symetii [¥ Linia wymiarowa Sciana Wigzar
[ Linia odniesienia [v Kiennek patrzenia [v Tekst [+ Sciana [v Wigzar
v Quwarcie P ¥ Obieky rysunku ® Wypelnione [v" Wypenione
[~ Polaczenia [~ Rozklad obcigzed [¥ Linie modulame : )
v .
Poiiatzchnia dichn [+ Podpory w TrussCon [v Wszystkie warstwy " Kontury [+ Impregnacja:
[ Dach = [~ Qkucia (" Wierzch murlaty [ Kontury
 Stop ¥ Przekaz obcigzeri [~ Siezenia ™ Wew\Zew. B Eecrss rlmEre
L e = 4 [v" Modyfikacje na budowie
G [¢ Zlgcza krokwiowe [ Otwarcie e ]
v Kat [+ Zlgcza podiogowe [+ Tlo [ Dach [ Rysujwygiecie
[~ Kreskowa | Kigkmewe nel Poziom [v Fazowanie
[w Granica dachu |_[Eodiogous nad) ® Wszystko [v Strop
Etykiety wigzaréw ; ﬁki‘: ZT‘"E'"V " Stop [~ Wirtualna Poziom
[v Etykiety wiazaréw v | Nakiat " Krokiew & Wszystko
[~ Wszystko [~ Pokazuj kolory wydrukt . " Wypelnione =
e Lypy hinn .
2 By ¥ Bolka kioskowa (@ Przezroczystosé ® iy
[~ Odstep gdy grupowanie| | [* Sciana szkisletowa [v 0$ belki posredniej i Kontury (" Krokiew
[¥ Stupy [~ 08 wype Inienia Z-tolerancia (mm):
Efekty wizualne
3 . .
oK Anuluj [ Kontury przy animacji
. llosé krokdw animacii:
Stezenia .
[~ Stezenia . ¥ .
- 0 10 20
Tempo animacji:
Sciana szkieletowa . =
[+ Sciana szkieletowa [ Podswietlaj wigzar
[+ Pokazwszystkie linie konturows

oK | Anuluj
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Symbole wskazujgce kierunek patrzenia

Przezroczysta powierzchnia dachu

Pokryta powierzchnia dachu

Poziom pasa doinego  Poziom pasa gornego

Sciana
Warstwa
Warstwa/obiekty tia
Uzytkownik Roofcon, ktéry tworzy plik Viewera moze zdecydowac

Warstwy/Obiektow tta powinny by¢ dostepne dla uzytkownika RoofCon Viewer'a.

czy wihasciwosci
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W RoofCon mozliwe jest uzywanie warstw podczas tworzenia projektu. Bedac uzytkownikiem RoofCon
Viewer nie mozesz tworzy¢ wiasnych warstw, ale masz mozliwo$¢ wyboru, ktéra z istniejgcych warstw
powinna by¢ pokazana badz ukryta na rzucie lub w 3D.

Na liscie warstw, w pasku narzedzi mozesz wybrac, ktora warstwa 2 [standard  « || E
powinna byé aktywna (oznaczona ). Przycisk po lewej (z
okularami) uaktywnia wszystkie warstwy.

okno dialogowe warstw. Mozesz tutaj
wybraé, ktére warstwy i obiekty tha powinny | Warstwa |Podkiad|

byC widoczne. — oy |

DXF_0 1]
Kolumna Qty wskazuje liczbe obiektow w DXF_Bracing_ST1 0
kazdei Wi tatwiai b, OXF_Bracing_ST4 1]
az eJ_ }N.aI’S wie uratwiajqc wybor DXF_CrossSection 0
odpowiedniej. DXF_Plane 0
[é} i L. DXF_SectionName 0
=/ Uwaga- Obiekty podktadu w odroznieniu DXF_Truss 0
od obiektow rysunku, nie sg widoczne na DXF_WallSup 0

, . Standard 290

wydrukach, podktad widoczny jest tylko na
ekranie.

-

[v Pokaz wszystkie warstwy

0K | Anuluj

3D

Widok 3D otwierasz przyciskiem S I lub klawiszem F3 . Aby powrdci¢ do widoku rzutu
uzyj powtdrnie klawisza F3 .

Uzywajac paska narzedzi 3D mozesz np. dostosowac widoczno$¢ Scian, powierzchni
dachu i wigzarow.

WYY BB & 0L L%

Nawigacja

Mozesz obraca¢ konstrukcje klikajac i przesuwajac myszka. Istnieje mozliwos¢ powiekszenia
przeciggajac ramke z wcisnietym prawym przyciskiem myszy lub uzywajac scroll’a. Za pomocg strzatek
przesuwa sie widok.

ﬁ(" Zaawansowane— Wciskajac klawisz Shift i przesuwajac mysz z wcisnietym lewym przyciskiem
mozesz jednoczesnie przesuwac i obracac obiekt,
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W pasku narzedzi w 3D dostepne sg takze typowe widoki elewaciji .

X CIL:

Widok wigzarow

Aby pokazac okreslony wigzar w 3D, kliknij na nim lub wybierz go na rzucie albo na liscie wigzaréw po
lewej stronie . Jesli chcesz wybrac kilka wigzardw na liscie nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl podczas
wyboru okreslonych wigzaréw lub przeciggnij ramke na rzucie z wcisnietym lewym przyciskiem myszy.
(Zobacz Wybér obiektow)

Widok konturow wigzarow lub elementow tarcicy

Jesli umiescisz wskaznik myszy na wigzarze, zostang
wyroznione jego kontury. Jesli chcesz zmniejszy¢ ilos¢
linii  konturowych  otworz  zakladke  Widok]|
Wiasciwosci rysunku.

Zaktadki

. . p . . . Zapisz jako...
Mozesz zapamietywaC widoki 3D klikajac prawym oD
przyciskiem myszy i wybierajac opcje Nowy widok. OB
Aby wrdci¢ do zapamietanego widoku nacisnij Idz do | Animacia dnia

Widok 1, 2 etc. Mozesz wydrukowaé zapamietane
widoki poprzez Konfigurator wydruku wydruku lud  youny widok
opcje Drukuj w zaktadce Plik. _

Edytuj Widoki...
= . ] L, Idz do Widok 1
E}Uwaga— Widoki nie sq zapisywane w projekcie. .

Animacja Widok 2

Podglad wydruku

&l
Wiacz podglad wydruku klikajac lub wciskajac klawisz F4.

Podglad wydruku pozwala zobaczy¢ rzut przed wydrukiem. Mozesz takze wprowadzi¢ pare zmian np.
wybrac, ktory obiekt powinien zosta¢ ukryty lub zdecydowac o wydruku odpowiedniej warstwy (jesli
funkcja warstw jest dostepna — wigczona przez uzytkownika RoofCon).

Wydruk

Wydruki

Mozesz dokonywac wydrukow na rzucie, w widoku 3D oraz w trybie Podgladu wydruku. Ustawienia
wprowadza sie w zakladce Narzedzia| Ustawienia dachu i Plik | Konfigurator wydruku ( gdzie
mozesz wybrac rozmiar wydruku). Zaktadka PDF zawiera ustawienia wydruku do formatu PDF, parametry

te znajdziesz rowniez w Konfiguratorze wydruku (zobacz ponizej).
Konfigurator wydruku

Korzystajac z Konfiguratora wydruku mozliwe jest uzyskanie roznych wydrukow oraz wielu kopi na
réznych drukarkach. Okno konfiguratora znajdziesz w menu Plik lub naciskajac Ctrl+Shift+P.




W oknie tym mozesz wybraé,
ktory rysunek chcesz
wydrukowaé, rodzaj nosnika,
liczbe kopi, rozmiar oraz ukfad.
Mozliwa jest réwniez zmiana
kolejnosci za pomocqg strzatek
gora i dot.

Gdy wybierzesz rysunek 3D,
mozesz zdecydowac czy chcesz
wydrukowaé biezacy widok 3D
(gdy zaden widok nie jest
otwarty, program wybierze
domys$lny) lub  zapamietane
widoki. Jesli nie okreslisz zadnego
widoku to zostang wydrukowane
wszystkie (przeczytaj wiecej o
widokach w punkcie 3D).

Link Ustawienia PDF i dane
wyjsciowe otwiera okno
ustawien dla formatu PDF.

Sciezka moze by¢ okreélona do
opcjonalnego katalogu np.
sieciowego lub folderu projektu
poprzez wpisanie %p.

Przedrostek ogdlny uzywany jest
do nadania wszystkim wydrukom
prefixu ( Plik PDF jest zapisywany
z wybranym prefixem i domy$ng
nazwg pliku np. 1234 - Razut,
1234 — 3D etc.). Nazwa projektu
jest dodawana za pomoca
symbolu %f.

Konfiguracja przyrostka moze
by¢ uzyta do rozdzielenia
wydrukdéw gdy drukujesz dwie
konfiguracje za jednym razem
(muszg sie one rozni¢ aby
unikng¢ nadpisania jednego z
plikéw). Opisane parametry dajg
nastepujace rezultaty:

1234 — T1 (Konfiguracja 1)

1234 — T1 -2 (Konfiguracja 2)

Konfigurator wydruku
Typ wiydruku ‘ Papie I FDF ‘ Kopie Rozmiar Uktad

FiZut | 1 ~ A4 ¥ |Poziomo ~|

30 1 - |Ad ~ |Pozioma -

-3D Ustawienia PDF | dane wyjsciowe

[ Akbywny/standardowy fwidok stanc v Otworz katalog PDF
Numeny zakladek (eg. 1,3-5.7):
Zarmknij I Drukuj Anuluj

Wydmuk PDF l
Sciezka:
%p Zmienne:
%p = katalog projektu
Przedrastek ogdiny: %f=nazwa projekiu
m %S = rozmiar papieru
“af
Konfiguracja przyrostka 1: Konfiguracja przyrostka 2:
| 2
Typ danych wyjSciowych MNazwa pliku
RZut Rzut
PLM PLM
3D 3D
Zestaw listcied Ciecia
Zestaw listweryfikacyjnych Lista weryfikacyjna
Zestaw rysunkdw produkeyjnych Rysunek produkeyjny
Zestaw rysunkdw produkeyjnych - komplety koszowe Rysunek produkeyjny kosz
[v' Zapisz rzutw formacie PDF
[v zapisz 3D wformacie PDF
oK | Anuluj |

Wybrane dwie opcje na dole okna ( zapisz rzut w
formacie PDF oraz zapisz 3D w formacie PDF)
spowoduja, ze rzut oraz bierzacy widok 3D, bedg zawsze
drukowane w formacie PDF, w folderze okreSlonym
$ciezka ( w lewym, gornym narozniku okna ).

* = Windows standard




